USUL —VELVELE EDITORU KULLANIMI
Usul velvele editorii baslica li¢ amag i¢in hazirlandi.

1- Mevcut usullerimizi ve onlarin farkh velveleli vuruslarim gormek, duymak,
ogrenmek, belge veya resim dosyasi formatinda edinmek isteyenlere yardimei olmasi,

2- Tasavvur edilen yeni usuller veya farkh velvele cesitleri iizerinde etiid ¢calismalari
yapmak isteyenlere kolaylik saglamasi.

3- Herhangi bir eserin solo veya toplu meski esnasinda programdan ritim saz gibi
faydalanmak.

GENEL:

Program, kendi biinyesinde 255 kalip (usuliin kendisi veya velveleli vuruglarindan her biri)
kapasiteli bir arsiv ile beraber gelir. Bu arsivin ilk 200 kalib1 mevcut usullerimiz ve onlarin
velveleli vuruslarina ayrildi. Arsivin bu bolimii silinemez, degistirilemez. Arsivin son 55 bos
satir1 kullanicinin kendi etiid ¢calismalari igin ayrilmis kisisel bir bolge olup her tiirli edit
islemine aciktir.

1- Mevcut usullerimizi ve onlarin farkh velveleli vuruslari:
(1-200 numaral1 kaliplar ve sol tarafinizdaki butonlar kullanilir)

--"listeden se¢" butonu ile bir kalip se¢in, secilen kalip ekranda gdsterilir, usul adi, birim nota
darp degeri ve meziirdeki toplam birim darp sayis1 (usulii temsil eden pay ve payda) ekranda
gosterilir. Bu listeden, herhangi bir usul segmeden ¢ikmak icin liste {izerine SAG tiklayin.

NOT: Listede asag1 ve yukar1 hizlica gezinmek i¢in “Listeden se¢” yazili butonun sag veya
solundaki oklar tiklanabilir.

Dinlemek i¢in hazirliklar:

--Ekranda gosterilen kalip devamli dinlenmek istenirse "Devamli" diigmesi isaretlenir. Bu
durumda kalip 5 dakika boyunca araliksiz tekrar edilir.

--Kudiim, bendir veya def diigmelerinden biri secilerek duyulan ritim saz degistirilebilir.

--Icra temposunu degistirmek igin sol alttaki metronom rakaminin iizerini tiklayin. Agilan
tablodan arzu edilen metronom degerini secin. Ayrica, birim nota resminin {izerini tiklayarak
sirayla diger birim notalara gegilebilir.

--Bilgisayarin sesi yeterince ac¢ik olmalidir. Vuruslarin parazitli duyulmasi halinde kontrol
panelden ses ayarlarina girilerek ilgili ses siirgiisii biraz indirilmelidir.

--Ekranda gosterilen kalib1 dinlemek icin "Basla" butonu kullanilir. Usul bitmeden dinlemeyi
sonlandirmak i¢in "Dur" butonu kullanilir.



2-Yeni usul veya velvele cesitleri iizerine etiid:
(201-255 numarali kaliplar ve sag tarafinizdaki butonlar kullanilir)
--Listede 200 den biiyiik bir satir secin. Bos bir kalip gosterilecektir.

-- Yazima baslamadan 6nce, pay kutusuna (fare ile mevcudu silerek) ve payda kutusuna (fare
ile tiklayip meniiden segerek) kalibinizin usul degerlerini girmelisiniz. (Ornek: 5/8 lik usul
yazarken {ist kutuya 5 alt kutuya 8 yazilir)

NOT: Darplar1 ve ayirma ¢izgileri yazarken belirli bir diizen izlemek i¢in gaba sarf etmenize
gerek yoktur. Yazim isi bitince program estetik diizenlemeyi kendisi yapacaktir.

Kalibin yazima:

---Gri halkalar i¢ine SOL tiklayarak darplar, SAG tiklayarak darp isimleri meniilerinden
yerlestirilir.

---Darplarin kendi nota baslarina SOL tiklayarak darp siddetleri, SAG tiklayarak darplarin
uzatma noktalar1 yerlestirilir. Bu isaretler, tikladik¢a sirasiyla degisirler.

---Arzu edilirse, iki halkanin arasina tiklanarak ayirma ¢izgileri konabilir. Yazim isi bitince:

--Diizenle butonu tiklanarak, yazilan biitiin darplar ve ayirma ¢izgileri, belli bir sisteme gore,
aralarda bos halkalar da birakarak yeniden diizenlenir.

--Yapilan otomatik diizenleme begenilmez ise, "< >" ve "> <" butonlar1 kullanilarak darplar,
daha uzun bir bolgeye dagitilabilir veya daha dar bir bolgeye toplanabilir.

--Yazilan etiid kalip her agsamada, yukarda agiklanan dinleme ortami (tempo, ritmsaz v.s.)
diizenlenerek dinlenebilir.

--Son olarak kalibimiz1 "kaydet" butonu ile arsive kaydedebilirsiniz. Ancak 6nceden:

--- Kalibiniza bir isim vermis olmaniz gerekir. Bunun i¢in "usul adi" kutusunu kullanin. (En
fazla 40 karakter)

---yazdiginiz darplarla pay ve payda rakamlari tutarli olmalidir. Siz darp yazdik¢a yazilim
devamli durumu test eder ve o andaki sonucu gosterir. Kirmizi renkteki "Eksik" veya "fazla"
yazili iken kayit yapmaniza izin verilmez. Yesil renkte "tamam" yazmalidir.

--Daha 6nce kaydettiginiz bir kalibiniz1 "sil" butonu ile silebilirsiniz

--Arsivde mevcut bir kalip lizerinde calisma yapmak isterseniz, bu kalibi listeden se¢in,
"farkl1 kaydet" butonu ile 200 den biiyiik bir satira kopyalayin ve orada degisikliklerinizi

yapin.



--Uzerinde ¢alistiginiz kalibin farkli mertebelerini elde etmek igin, iki adet mertebe butonunu
kullanin.

3- Herhangi bir eserin solo veya toplu meski esnasinda programin ritim saz gibi
kullanimi.

Mevcut eserlerinizi dinlemek:

Ekranin sol altinda bulunan opsiyonlardan “Planli” tiklanirsa ekranda, bir eserin meski
sirasinda gerekli ritim icrasina olanak veren araglar gosterilir. Bunlar soldan saga dogru, Plan
listesi, Ik boliim listesi ve Boliim diizenleme penceresidir. Ayrica, mesk plan1 yaparken
gerekli olan usul numaralarini tesbit etmek {izere ekrana tiim usul listesi getirilir.

NOT: Plan listesi ve ilk boliim listesi sadece fare ile segmek igindir. Siz sadece Boliim
diizenleme penceresine yazabilir ve degistirebilirsiniz.

Daha 6nceden programladiginiz eserler var ise bunlarin mesk planlari Plan listesinde
gosterilir. En ustteki mesk plani varsayilan olarak se¢ilidir. Siz istediginizi segerek
“Dinle/bekle/dur” butonlariyla eserin meskine refakat edecek ritim sazi biitiin eser boyunca
duyabilirsiniz.

Ayrica, bu boliimde ki sayisal ve gorsel araglarla, icra esnasinda eserin neresinde oldugunuzu
gorebilirsiniz.

Yine bu boliimdeki butonlarla, segili bir eseri diskten silebilir veya yeni bir eser
planlayabilirsiniz.

Ortadaki Boliim listesinde, segilen eserin boliimleri sadece isimleriyle gosterilir ve
varsayilan olarak en tstteki boliim se¢ilmistir. Bu liste, meske bastan degil de ortada herhangi
bir yerden baslamaniza olanak tanir. Bu amagla listede ilk icra edilmesini istediginiz bolimii
tiklamamz yeterlidir. Icra boyunca duyulan béliimler, siras1 geldikge bu listede gosterilir.

Sagdaki pencerede, secili olan eserin boliimleri detaylariyla gosterilir. Burasi yeni bir
eser planlamaniza veya mevcut bir eserin mesk planini degistirmenize olanak tanir.

A-Yeni eser planlamak igin 6nce mesk edilecek eserin analizini yapin. Usuld, gideri veya
velvele tiirii degisik olan, veya yavaglayan / hizlanan biitiin pargalar1 ayr1 birer boliim olarak
nota iizerinde isaretleyin. Bunlarin usul numaralarini, metronom degerlerini ve birim nota
degerlerini bir yere kaydedin.



Bir boliimde usul, parcalanmaya gerek kalmadan icra edilecekse, sadece tekrar sayisini not
alin, usuliin sadece bir kismi icra edilecekse baslama veya bitis halka numarasini not edin. (0

usulii ekrana getirip, fare ile bir halka iizerine giderseniz sol {ist kosede bu halkanin numarasi
belirir.)

Simdi “Yeni” butonunu tiklayin ve sagda bosalan pencereyi asagida agiklandigi gibi
doldurun.

DIKKAT: Béliim detaylarinin yazildig1 pencere bir word dosyas1 gibi, biitiin metin isleme
komutlarini destekler. Kesme, kopyalama, tasima, silme gibi islemleri kisa yollarini
kullanarak yapabilirsiniz.

Boliimlerin her birini ayr1 bir satira yazin. Sirayla her satirda:
1- Béliime bir isim verin. (Ornek: birinci_hane) Isim icerisinde bosluk kullanmayin.
2- Birkag bosluktan sonra usul numarasini yazin (Ornek: 33)

3- Birkag bosluktan sonra icra edilecek usuliin adresini (ekrandaki numarasini) girin.

Ornekler: Parcalanmayan usuller icin sadece tekrar sayisini girin. (Ornek:16)
Parcalanan usuller i¢in 6rnek: -32  Bastan 32. halkaya kadar anlamindadir.
33-  33. halkadan sona kadar anlamindadir.

Not: bir usuliin ortasinda bir bolge adreslemenin uygulamada gerekli olmadigi
varsayilmistir.

4- Birkag bosluktan sonra birim nota degerini girin (Gegerli degerler: 4, 8 veya 16)

5- Birkag bosluktan sonra metronom degerini girin. (Gegerli degerler: 20-250 arasi)

Ornekler: Pasajin tamamu sabit bir giderde ise érnek: 112

Degisken giderli ise (hizlanma / yavaglama) 6rnek: 112>40

(Bu 6rnek bir saz semaisinin son tesliminde final meziiriinii temsil edebilir, teslimin kendisi
112 metronomla gelir ve son meziirde girisi 112, bitisi 40 metronom olarak eser bitirilir.)
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Detay penceresine, sadece orneklerde verilen rakamlar1 ve adreste “-* isaretini, metronomda
ise “>” isaretini kullanin. Girilen bilgilerde gecersiz degerler veya gecgersiz isaretler bulunursa

bir mesajla uyarilirsiniz.

Son olarak bu plani adlandirmalisiniz. Detay penceresinin alt kismindaki pencereye en fazla.
40 karakterle bir isim girin. Isletim sistemlerinde tiirkge karakter sorunu olan kullanicilar,
mesk planina isim verirken tiirkceye mahsus 6zel karakterleri kullanmaktan kaginmalari
onerilir.

Boliim detaylar1 olarak girilen bilgilerin, yaklasik olarak pencere iizerindeki basliklarin
hizalarina gelmesine 6zen gosterin. Her durumda, detay girisi sona erince “Kaydet” butonu ile
eserinizin mesk plani 6nce pencerede hizalanir ve gecerliligi test edilir, kabul gérmiis ise sabit
diskinize kaydedilir ve sol taraftaki mesk plani listesine eklenir.

Yukardaki hususlarin anlasilmasini desteklemek {izere ekranin saginda bir yardim butonu
mevcuttur. Buraya tiklanarak acgilacak yardim ekrani, 6rnek bir eserin mesk planinin
aciklamasini ve bitmis gériiniimiinii verir. Buradan ¢ikmak i¢in agiklamalarin sag tist
kosesindeki kirmizi x isaretini kullanin.

B- Mevcut bir eserin boliim detaylarimi degistirmek: Eserin mesk plani se¢ildiginde
detaylar gosterilir. Bu bilgiler tizerinde gerekli diizenlemeler, yukarda agiklanan kurallar
cercevesinde yapildiktan sonra kaydedilmelidir. Yeni bir isim verilirse yeni plan olarak
kaydedilir. Plan ad1 degistirilmemis ise degisiklikler o planin tizerine yazilir.

Bu programi “Planli” modunda kullanmak, bir mesk ¢alismasini1 giindeme getirdigi i¢in
kullanicilarin o sirada notaya bakacaklar ve sazlariyla mesgul olacaklar1 varsayildi. Bu
nedenle eser icra edilirken darplarin kirmizi noktalarla izlenmesi gereksizdir. Sadece o anda
duyulan boéliim ekranda gosterilir,

Plan modundan ¢ikmak i¢in yine ekranin sol alt boliimiindeki opsiyonlardan “Tekli” ya da
“Devamli” modunu segin.



Belgelemek:

Ekranda goriinen kalib1, "baski" butonu kullanarak yazdirabilirsiniz. Belgede gri halkalar
silinir, usul ad1 ve rakamlari ile bir baglik eklenerek kalip ekranda goriindiigii sekliyle A4
kagida basilir.

Kalib1 bilgisayarinizda resim dosyasi halinde saklamak veya sanal ortamda bir arkadasiniza
gondermek isterseniz, "JPG" butonunu kullanarak ¢alisma klasoriiniiziin alt klasoriine, az yer
kaplayan bir dosya gonderebilirsiniz. Bu dosya, windows'un alisilmis resim goriintiileme
araglartyla her bilgisayarda goriilebilir ve basilabilir.

Usul - velvele editoriinii bilgisayarinizdan tamamen silmek i¢in basit¢e ¢alisma klasoriiniizii
silmeniz yeterlidir.

ONEMLI NOT

Usul-velvele editoriinii ilk defa ¢alistirma tesebbiisiiniizde, isletim sisteminize baglh olarak
asagidaki mesaji1 almaniz normaldir.

Component "COMDLG32.0CX" or on of its dependencies not correctly registered.
A File is missing or invalid.
Bu mesaj1 alirsaniz,

1-Internetten indirdiginiz zip dosyasindan ¢ikan biitiin yardimci dosyalarin (zellikle
Comdlg32.ocx dosyasi ve Declare.exe dosyasinin) uygulama dosyasi (UsulVelvele.exe) ile
ayni klasérde mevcut oldugunu kontrol edin,

2-Declare.exe dosyasini sag tiklayip “Yonetici olarak™ caligtirin.

Simdi UsulVelvele.exe dosyasini yine “Ydnetici olarak™ ¢alistirabilirsiniz.

Bu yazilanlarin disinda bir hususla karsilasirsaniz, liitfen bana detayli bir mesaj génderin.
M. Ugur Kececioglu

notist@hotmail.com
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